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1. Pddagogische Zielsetzung und Umsetzung

Grundschulkinder leben in einer sich standig verandernden, digitalisierten Umwelt. Der Umgang mit neuen Medien gehért zu ihrem taglichen
Leben. Es ist die Aufgabe der Schule die Medienkompetenz der Schiiler und Schiilerinnen aufzubauen und fortlaufend zu erweitern, da
elterliche Erziehung und die Nutzung neuer Medien in der Peer-Group dies allein nicht bewerkstelligen kénnen.!

Die Kinder sollen befahigt werden Medien kompetent und zielgerichtet zu nutzen.

Fir unsere Schule stehen folgende Schwerpunkte dabei im Mittelpunkt:

e zielgerichtete Informationsbeschaffung im Internet

e Erstellung von Lernprodukten mit Hilfe von digitalen Medien

e Wissen tUber Moglichkeiten und Gefahren bei der Nutzung digitaler Medien

e Entfaltung der eigenen kreativen Personlichkeit durch den Umgang mit digitalen Medien

Der Kompetenzerwerb an unserer Schule erfolgt sukzessive lGber die 4 Grundschuljahre verteilt und ist in die einzelnen Facher integriert. In
Klassenstufe 3 und 4 bietet der Sachunterricht dariiber hinaus Themenmodule die sich schwerpunktmaRig mit dem Thema ,neue Medien”
befassen. Uber die Einfiihrung von Projekttagen zum Thema neue Medien ist das Kollegium aktuell in der Diskussion- und Planungsphase.

Die inhaltliche Umsetzung der Medienbildung an unserer Schule unterliegt einem fortlaufenden Prozess, der sich durch Evaluation
weiterentwickelt und versucht technischen Neuerungen Rechnung zu tragen. Die Fachcurricula der Facher Deutsch, Mathematik,
Sachunterricht und Englisch enthalten jeweils einen eigenen Abschnitt zum Thema digitale Medien (siehe S.13ff). Fir die Facher Kunst, Musik,
und Religion/Philosophie sind solche Abschnitte in Planung.

L vgl. Medienbildung in der Schule (Beschluss der Kultusministerkonferenz vom 08. Mirz 2012)



2. Wir werden Internet-ABC-Schule

Wir werden
internet-abc

Seit dem Schuljahr 2024/25 arbeitet die Hans-Claussen-Schule mit dem ,Internet-ABC“. SCHULE

Lehrkrafte unserer Schule nehmen an Zertifizierungsfortbildungen teil, mit dem Ziel, allen Kolleginnen und
Kollegen das Handwerkszeug zu bieten, um den Schiilerinnen und Schilern auf kindgerechte Weise die
Basiskompetenzen zu vermitteln, die sie fiir einen sicheren Einstieg in die Welt der neuen Medien benétigen.

Die einzelnen Module des Internet-ABCs integrieren sich wie folgt in Klassenstufe 3 und 4

Schleswig-
Holstein

Modul 1 / Klasse 3
Surfen und Internet — So funktioniert das Internet

Unterwegs im Internet - so geht’s
Suchen und Finden im Internet

So funktioniert das Internet - die Technik
Mobil im Netz — Tablets und Smartphones

Modul 2 / Klasse 3/4
Mitreden und Mitmachen - selbst aktiv werden

E-Mail - Post fiir dich

Chatten und Texten — WhatsApp und mehr
Soziale Medien - TikTok-Instagram und mehr
Online Spiele - sicher spielen im Internet

Modul 3 / Klasse 3/4
Achtung, die Gefahren! — so schiitzt du dich

Fiese Tricks, Lugen und Betrug im Internet
Viren und andere Computerkrankheiten
Werbung, Influencer und Gewinnspiele
Cybermobbing - kein SpaB!

Datenschutz - das bleibt privat

Modul 4 / Klasse 3/4
Lesen, Horen, Sehen — Medien im Internet

Text und Bild — kopieren und weitergeben
YouTube, Streaming und Bildschirmzeiten




3. Strategien der Medienbildung nach Kultusministerkonferenz

Unter anderem durch die Nutzung des Internet-ABCs erfiillt der Medienunterricht an der Hans-Claussen-Schule die von der KMK ausgewiesenen
Strategien, um Schilerinnen und Schiiler zur kompetenten und kritischen Mediennutzern auszubilden.

Hierzu gehoren folgende Handlungsfelder:

@
Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schiitzen und sicher Agieren
Problemldsen und Handeln
Analysieren und Reflektieren

ounkwnNR



3.1 Kompetenzen zur ,,Digitalen Bildung” in der Grundschule?

e Die Kinder nutzen Suchstrategien um Informationen zu erhalten.
K1

©
o
°

Sie analysieren Onlineinhalte, Daten und Quellen.
e Sie lernen Relevantes fiir sich abzuspeichern und zu strukturieren.

e Die Kinder erwerben die Fahigkeit online adressaten- und situationsangemessen zu kommunizieren.
e Sie erarbeiten gemeinsam digitale Dokumente.
e Sie kennen den Unterschied zwischen privater und 6ffentlicher Kommunikation.

e Die Kinder erstellen digitale Lernprodukte (Prasentationen, Bildern, Videos) und prasentieren diese ihren Klassenkameraden.
e Sie berlicksichtigen dabei rechtliche Vorgaben bezliglich des Urheber- und Nutzungsrechts.

e Die Kinder gehen mit Risiken und Gefahren digitaler Umgebungen verantwortlich um.
Sie erkennen die Auswirkungen digitaler Medien im sozialen Zusammenhang.

Sie kennen die Suchtgefahren die von Onlineinhalten ausgehen.

e Sije setzen sich mit Umweltauswirkungen digitaler Medien auseinander.

e Die Kinder setzen digitale Werkzeuge sinnvoll ein, um technische Herausforderungen zu meistern.
e Sie setzen Medien als vernetzte Lernressource selbst ein.
e Sie verstehen und nutzen die Algorithmen der digitalen Welt.

e Die Kinder reflektieren die Wirkung von Medien (z.B. Stars, Computerspiele)
e Sie lernen, die Verbreitung und Dominanz von Themen in der digitalen Welt einzuschatzen.

X2 LXK

e Sie wissen Uber die Moglichkeit von Geschaftsaktivitaten und Services Internet Bescheid (Online-Shops)

2 KMK-Kompetenzen , Digitale Bildung“- Fachspezifische Beitrige in der Grundschule. Mitarbeit Sigrun Hey, Torben von Seeler, Sybille Malzahn, Meike Waldow, Hanna Grenz,
Anke Rosbach; verantwortlich: Dr. Ulf Schweckendiek (2020)



4. Technische Ausstattung: Entwicklung und Ist-Stand

Im Bereich der technischen Ausstattung befindet sich unsere Schule fortwahrend in einem Wandlungsprozess. Den Beginn hin zu einer
zeitgemaR, digital ausgestatteten Schule machten wir im Schuljahr 2013 mit dem ersten Whiteboard. Weitere kamen in den Folgejahren
hinzu.

Nach langwieriger und arbeitsintensiver Planung der Verlegung von Stromleitungen und Internetanbindungen ab dem Jahr 2018, ist unsere
Schule seit dem Jahr 2021 vollstandig mit W-Lan ausgerustet.

Im Schuljahr 2024/25 erhalten die Klassenstufen 1 und 2 I-Pads. In Klassenstufe 3 und 4 haben wir uns fir die Ausstattung der Schiler und
Schilerinnen mit Laptops entschieden. Am Ende des Schuljahres sollen immer zwei Kinder gemeinsam ein Schiilerendgerat nutzen kénnen.
Die folgende Tabelle macht den langen Weg zu einer Schule, die digitale Medien fir ihren Unterricht sinnvoll nutzen méchte, deutlich:

Zeitpunkt Ausstattungselement Art/Klassifizierung/Finanzierung
2013 Das 1. Whiteboard statt Tafel an der HCS Raum 8, ,Stylos” Board, Hyrikan (seit 2019
defekt)
2014 Das 2. Whiteboard wird angeschafft Raum 13, Stylos, Hyrican, Schulverein finanziert
2015 Anschaffung von zwei weiteren Whiteboards Raum 5 und Raum 17, .Stylos, Hyrican,
Schulverein
2016 Letztes Nicht-Interaktive Board Raum 7, Stylos Board, Hyrikan
2017 zwei interaktive Whiteboards halten Einzug Raum 9 und Raum 15, Promethean,. Hugo
Hamann, Schule und Schulverein
2018 drei interaktive Whiteboards Raum 6, Raum 12 und Raum 16, Promethean,
Hugo Hamann, Schule und Schulverein
2018 12 Dokumentenkameras Alle Klassenrdume, Schule
2018-12 W-Lan, Bestandsaufnahme durch TAPE-S Engineering W-Lan Versorgung gesamte Schule
2019-1 11 PCs (Nuks) Windows 10 Neuausstattung des PC-Raums, Schultrager
2019-1 12 Terrapads in Ladestation (Trolli), Windows 10 Mit Touchpad und Tastatur, Schultrdager
R 10,P hean, ,, i hlung*,
2019-10 Mobiles Whiteboardsystem, aum 10, Promet ea;ITE(IZDontalnerbestu ung
2019-11 Mobiles Whiteboardsystem Container 2
Die Erheb k bei Claudia ei h
2020-1 Kostenvoranschlag TAPE-S Engineering geht ein e Erhebling an:lere:(;enau 'a elngesenen




2020-3

Beameraustausch in 4 Klassenrdumen,
Ein Touch wird als Garantieleistung ausgetauscht
Das mobiles Whiteboard zieht um

Die ersten 5000€ aus dem Digitalpakt dienen der
Erneuerung lichtschwacher Beamer in den
Rdumen 7, 8, 13, und 17
Das mobile Whiteboard wird zum Stolperstein in
Raum 10, es zieht um in Container 1

2020-11

Whiteboardsystem

Raum 11 (DaZ) erhalt ein Whiteboardsystem aus
Stiftungsgeldern

2020-12

24 1-pads an die HCS

Digitalpakt, digitale Endgerdte zum Verleih

2020-12

5 Dokumentenkameras

Aus dem Vermdgenshaushalt der Schule

2020-12

W-Lan-Netzeinrichtung

Plane nehmen Gestalt an

2021-2

Letztes interaktives Whiteboard

Raum 10 erhélt Promethan Board aus dem
Schuletat

ab 2021

W-Lan Verkabelung

2022-9

13 Touchpanels von Prowise

Vom Schultrager organisiert

2023-11

W-Lan-Netz HCS steht

Digitalpakt/Schultrager

2025-4

75 I-Pads in 4 Ladewagen

Digitalpakt/Schultrager

2025-5

Ausstattung Kompletterneuerung PC-Raum Terra

Digitalpakt/Schultrager

2025-5

75 Laptops (ohne Ladewagen!)

Digitalpakt/Schultrager

Unsere Grundausstattung umfasst zurzeit:

e Schnelles stabiles Internet in allen R&dumen

e Digitale Prasentationsmoglichkeiten in allen Klassenrdumen (Musik- und Kunstraum)

e Kompatible/ einheitliche Endgerate flr die Lehrkrafte
e Computerraum mit 12 vollstandig ausgestatteten PC

Zur Grundausstattung hinzu kommen zeitnah:

e Kompatible/ einheitliche Endgerate flr die Schiiler und Schiilerinnen (planmaRig Einsatzbereit nach den Sommerferien 2025)
e Schuleinheitliche Lernsoftware/-programme (fortlaufend im Prozess)
e Ladewagen fir alle Schillerendgeréte (Lieferung ausstehend)




In den nachsten Jahren vom Kollegium gewlinschte Ausstattung:

e Drucker an bestimmten Stationen fiir Schiilerarbeiten
e Prasentationsmoglichkeit fir die Mensa
e Kopfhorer

Um die bisher erhaltenen Schiilerendgerate sinnvoll nutzen zu kénnen, hat sich das Kollegium entschieden, eine sinnvolle Verteilung der

Gerate Uber das gesamte Schulgebaude zu beschlieRen:
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Folgende Software/ Lernprogramme /Internetangebote stehen zur Verfligung/werden genutzt:

Anton

Antolin
Lernwerkstatt 10.2
Internet ABC
Worksheet Crafter
Mathepirat
bookcreator
Stop-Motion

. Technischer Support

Der technische Support wird geleistet durch die IT-Abteilung der Stadt Pinneberg in Zusammenarbeit mit der Medienbeauftragten der HCS.
Die Kommunikation in diesem Bereich gestaltet sich durchweg positiv. Problembehebungen passieren zeitnah und unkompliziert.

Fortbildungs- und QualifizierungsmalBnahmen

Digitale Bildung bendétigt die Qualifizierung der Lehrkrafte sowohl auf fachlicher Ebene als auch hinsichtlich der eigenen Medienkompetenz.
An der Hans-Claussen-Schule werden die Themen der Medienbildung durch eine Medienbeauftragte erarbeitet und koordiniert. Sie
organisiert Schulentwicklungstage mit Fortbildungselementen im Bereich der digitalen Medien. Dariiber hinaus unterbreitet sie Vorschlage
fir Fortbildungen einzelner Kollegen und Kolleginnen, welche durch das IQSH angeboten werden. Die Medienbeauftragte ist erste
Ansprechpartnerin bei auftretenden Fragen und Problemen im Umgang mit digitalen Medien.

In Fachkonferenzen erhalten die Kolleginnen Einweisungen in digitale Unterrichtsmoglichkeiten des jeweiligen Faches. Zwei Kolleginnen
nehmen aktuell an dem Zertifizierungskurs zur Internet-ABC-Schule teil. Diese Kolleginnen geben das Wissen (ber die verschiedenen Module
und Nutzungsmoglichkeiten an das gesamte Kollegium weiter. In kleineren Gruppen wird die Moglichkeit genutzt an anderen Schulen zum
Thema Medienbildung zu hospitieren.

10



Den Fortbildungsbedarf des Kollegiums ermitteln wir regelmaRig:

‘Abtrage 2u Fortbildungsbedart Bedad Bedad Bedaff
Aktuelle Angebote X X | vevielecht
ja nein  8=ahniche
Medien machen Schule: Mediennutzung sicher und V“. ’
kompetent in Schule und Elternhaus

i i
| MM

Lermen mit digitalen Medien in der Grundschule
Medtenwetksmt IQSH: Medienkompetenz und

Unterrichtsentwicklung M!l 'Illl .(i
Medienwerkstatt IQSH: Exploratives Arbeiten mit

Unternchtsideen zu digtalen Medien Ml
Medienwerkstatt IQSH: Erstefien eines

Ausstattungsprofis I /ﬂf Hl
Medienkompetenztag

Zertifikatskurs Lemen mit digitalen Medien dr({ ;ﬂﬁl’&r v\,'/
(Grundschule) l |) )

Webinar:“Informationskompetenz: recherchieren und H’f i Bia
prasentieren schon ab GS/ SEK1

Digitale Medien im Kunstunterrcht TR 1)\ A%A%%
SINUS- Digital: Ei Mer digitaler Med :
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Word und Excel Grundiagen t AHm v
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Fortbildungsinhalt/ Bedarf hoher mittlerer wenig kein
Bedarf Bedarf Bedarf Bedarf
Medienwerkstatt IQSH T I ?7?

Internet ABC

Kiinstliche Intelligenz

Social Media
(Instagram, Whats-App und Co.)

Handhabung der Smartboards

Nutzung von Presenter 10

Programme auf dem Smartboard
(Active Inspire, Chalk Box, Bausteine,
Denken und Rechnen u.A.):

Digitale Medien in folgendem
Fach:

Deutsch

Mathe

Sachunterricht

Englisch

Sport

Musik

Kunst

Reli/Philo

Sonderpédagogik

Programme auf den I-Pads oder Laptops
der Kinder

Einfiihrungen in spezielle Lern-Apps
(z.B. Anton, Antolin, Lernwerkstatt
10.02.):

Neu ab 2025: Nutzung von School SH
zur Verwaltung von
Schiilerdaten/Klassenlisten/Erstellung
von Zeugnissen

Word und Excel Grundlagen

Présentieren mit PowerPoint/Elevator
Pitch/ digitale Poster/book creator

Medienprdvention

Eltern Beraten und fit machen im
Umgang mit neuen Medien

Fortbildungsbedarf des Kollegiums der HCS am

24.06.2025

12



Im kommenden Schuljahr wird der Schwerpunkt der Fortbildung fir alle Kollegen und Kolleginnen im Umgang mit School SH liegen. Hiermit
sollen ab Schuljahr 2025/26 die Zeugnisse der Schiilerinnen und Schiiler im Land SH erstellt werden. Es soll sichergestellt werden, dass alle
Lehrer und Lehrerinnen, dann im Umgang mit School-SH kompetent sind.

Ein weiterer Schwerpunkt wird sein, die Inhalte des Internet-ABC den Kollegen und Kolleginnen der 3 und 4 Klassen vertiefend vorzustellen
und ihnen dabei zu helfen, das Internet-ABC in ihren Klassen verbindlich einzufiihren.

Darlber hinaus mochte das Kollegium der Hans-Claussen-Schule mit Elternabenden zur Medienbildung dafiir Sorge tragen, dass die Kinder
auch im hauslichen Umfeld, die Moglichkeit haben sich sicher und kompetent im Netz zu bewegen. Die Eltern erfahren hier welche
Unterstiitzungsmoglichkeiten sie ihren Kindern bieten konnen. Hier besuchten bereits einige Kolleginnen Fortbildungen zur
Medienpravention, deren Inhalt auch den Austausch zum Thema Medien von Schule und Elternhaus umfasste.

Evaluation

Unser Medienkonzept unterliegt einer standigen Weiterentwicklung und Anpassung. Damit modchten wir den sich verdndernden
Rahmenbedingungen und den technischen Weiterentwicklungen Rechnung tragen. In Fach- und Lehrerkonferenzen wird der
Themenschwerpunkt der digitalen Medien regelmaRig besprochen.

Ab dem Schuljahr 2025/26 evaluieren wir unser digitales Arbeiten mit den Kindern unter anderem durch wiederholte Befragungen der
Schiiler- und Elternschaft. Hier ermitteln wir den Ist-Stand und finden heraus welche Bedlirfnisse gedeckt werden miissen. Der folgende Link
fiir zur aktuellen Onlinebefragung der Eltern:

Elternumfrage zur Nutzung neuer Medien in der Familie

Fiir die kommenden Schuljahre, wollen wir durch regelmaRige Testungen ermitteln wie sich der Kompetenzzuwachs unserer Schiiler und
Schilerinnen darstellt. Ein entsprechendes Testverfahren wird aktuell erarbeitet.

13


https://hans-claussen-schule.info/Schule/Unterricht/Digitale-Medien/index.php/

8. Mediencurriculum integriert in die Fachcurricula
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Schulinternes Fachcurriculum im Fach Deutsch

Suchen und Arbeiten

Klassenstufen 1/2

Digitale Medien im Fachunterricht nach der KMK-Strategie
Produzieren und

Probleml6sen und

Antolin / Anton

und Bilder im
Internet jemand
anderem ,gehoren”

schitzen

(K1) Prasentieren (K3) Handeln (K5)

e Kinder lernen Bearbeitung des e  Erste Worter e Passwort e Unterstitzungs Bewusste
durch Suchen am Lern- oder schreiben in einem eingeben kénnen bedarf bei Nutzung
Desktop, ein Spielprogramms Textverarbeitungs- e Merkmale eines technischen anbahnen
Lern- in Partnerarbeit programm sicheren Problemen (Bewegungs-
/Spielprogramm Passwortes beschreiben pausen
zu finden kennen einbauen)

e Bilder suchen, Partnerarbeit e SchriftgroBe, Farbe, e Sichere Einsicht
die ausgedruckt am PC Textart zur Kinderseiten anbahnen von
werden kénnen Gestaltung nutzen nutzen virtueller u.

realer
Wirklichkeit
e  Arbeiten mit e Wissen, dass Texte e Eigenen Daten Wahrnehmen,

dass virtuelles
Handeln Folgen
hat

Speichern und
Offnen von
Dateien (z.B.
Bildern)

14




Klassenstufen 3/4

Internet- Dateien, e Texte fur Referate e Gefahren von Dateien wieder- Erkennen, dass

recherche in Informationen produzieren und Datenmissbrauch herstellen mit virtuelle Welten

Kinder- und Links tber prasentieren kennen, Unterstitzung nicht die

suchmaschinen vorgegebene e  Texte gestalten und der Lehrkraft Wirklichkeit

wie Blinde Kuh, Kommunikation formatieren abbilden

Frag Finn zu sprogramme e Drucker nutzen Wahrnehmen,

bestimmten teilen dass virtuelles

Themen Handeln
trotzdem
Folgen hat

Informationen zu Mails verfassen e Bedeutungvon e Gefahren der Texte Umfragen

einem (Aufbau- Urheberrecht und Computersucht korrigieren erstellen

bestimmten /Adressatenbez geistigem Eigentum kennen

Thema ug) und kennen e Eigene

zusammenstellen versenden Mediennutzung

kénnen reflektieren

Suchergebnisse Mails schreiben e  Nutzung der book- e Virenund Unterstitzungs Soziale Medien

(z.B. Bilder, kénnen, Regeln creator-App Trojaner als bedarf bei -TikTok,

Textpassagen) der digitalen Schadsoftware technischen Instagram und

kopieren und in Kommunikation benennen Problemen mehr

eigene anwenden kénnen detailliert

Dateien/Texte
einfliigen und

kénnen, z. B. in
Chats

e  Strategien zum
Schutz kennen

beschreiben
Lésungsvorschla

.

abspeichern Nutzung von und unter ge der Lehrkraft
Text und Bild — minimehl.de Anleitung umsetzen
kopieren und anwenden Einfache,
weitergeben wiederkehrend
A e, technische

(e Probleme l6sen
Dateien E-Mail - e  Stop-Motion e  Privatsphérein Eine Vielzahl Online-Spiele
speichern u. Post fir dich Filmtechnik kennen digitalen von digitalen -Sicher spielen
wiederfinden/Or & u. nutzen kénnen Umgebungen Werkzeugen im Internet
dnerstrukturen =) schiitzen z.B. kennen und MM‘
kennenlernen u. durch Nutzung kreativ, -

nutzen

von
Pseudonymen

problemlésend
nutzen

15




_Q\eusses,
$ 8 _
Wl Schulinternes Fachcurriculum im Fach Mathematik
et Digitale Medien im Fachunterricht nach der KMK-Strategie
Suchen und Produzieren und

Arbeiten (K1) Prasentieren (K3)

Einem Partner eine Lernwerkstatt
e Lernwerkstatt Lernwerkstatt Einweisung in das e Passwort starten
starten und mit Partner Starten eines . , e Rechendreiecke
. . eingeben bearbeiten und

bearbeiten bearbeiten Lernprogrammes beenden
~ geben
= Mathepirat Eistlitenprobleme
S e Mathepirat mit einem (Daten und
"é starten und Partner Wahrscheinlichkeiten,
2 bearbeiten bearbeiten Kombinatorik) am
g Whiteboard l6sen
= e Sich

orientieren,

einfache

digitale

Fachbegriffe

kennen
<« Von der Liste zur
== e Informationen Darstellung z.B. 7ufall- Daten
c zu Daten aus Welche Haustiere gibt ’ .
L . und e  Operatives Rechnen
= dem Netz esin der Klasse? . .
2 A Kombinatorik
2 suchen -ein Diagramm
% erstellen
& Beebots
x . e Wahrscheinlichkeiten

programmieren

16
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Schulinternes Fachcurriculum im Fach Sachunterricht

Digitale Medien im Fachunterricht nach der KMK-Strategie

Suchen und Arbeiten

Klassenstufen 1/2

Produzieren und

Probleml6sen und

(K1) Prasentieren (K3) Handeln (K5)
e Rechneran-und e Anschalten des e Am PCerstellten e Sichandieim Unterstitzungsbed Das eigene
ausschalten Rechners und Steckbrief PC-Raum arf bei technischen Medienverhalt
das Offnen von prasentieren geltenden Problemen en bewusst-
Programmen Regeln halten beschreiben machen
erklaren lernen
kénnen
e Teiledes e  Regeln fir die e Bild zu einem e An-u. Was kénnen
Computers I-Pads Thema suchen und Abmelden digitale Gerate
benennen kennenlernen prasentieren und eines eigenen u. wofiir kann
kénnen und die u. einhalten in einem Referat Accounts ich sie nutzen?
Basisfunktionen verwenden
kennen
e Tastatur kennen e Mit einem e  Textverarbeitungs- e Sichere
lernen Partner am PC programme Passworter
arbeiten nutzen kennen u.
e Kennenlernen erstellen

einiger Tools

Browser
kennenlernen
und nutzen
einige
Internetseiten
aufrufen
Fragfinn.de u.
Helleskopfchen.
de offnen u.
Inhalte suchen

e Verhaltensrege
In far die
Kommunikatio
n
kennenlernen

Gemeinsam einen
Steckbrief eines
Tieres erstellen

Bewusstsein
far
Datensicherh
eit (nie den
eigenen
Namen
verwenden/
keine Bilder
von sich und
anderen ins
Netz stellen
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Informationen Sich mit einem Referat erstellen Umgang mit Unterstiitzungsbed Cybermobbing
finden zu Partner auf ein und halten zu personlichen arf bei technischen -kein Spal’!
Pinneberg, Kreis Thema einigen einem Daten Problemen @
Pinneberg, und als Referat sachkundlichen Datenschutz detailliert ]
Schleswig- erstellen Thema -Das bleibt beschreiben
Holstein, privat! Losungsvorschlage
Deutschland ;;‘»?ﬂ der Lehrkraft
usw. o umsetzen
Dateien Hamsterkiste, Fotos und Videos Cyber- Funktionsweise Filme mit
speichern u. Texte mit dem iPad mobbing und grundlegende Arbeitsauftrag
nutzen bearbeiten machen und diese - kein SpaR! Prinzipien der betrachten
fur Prasentationen @ digitalen Welt
nutzen i) kennen und
verstehen
% Selbststandiges Chatten und Nutzung von Fiese Tricks, Viren und andere Onlinespiele —
ClCJ Recherchieren Texten — Bildern und Ligen und Computer- sicher spielen
5 mit Hilfe von WhatsApp und Schreibprogramm Betrug im krankheiten im Internet
g" Google mehr en, um Texte zu Internet & ;g;;
2 gestalten und zu @ ] =]
= prasentieren |
Nutzung aller
Tools
Unterwegs im Lernplakat Soziale Werbung
Internet- so erstellen Medien (fakefinder)
geht’s 4 - TikTok,
e Abschiedsheft Instagram Werbung,
Suchen und anfertigen und mehr Influencer,
Finden im & Gewinnspiele
Internet  [F=<= e
Mobil im
So funktioniert Internet YouTube,
das Internet Tablets und Streaming und
die Technik Smartphones Fy Bildschirm-
B ®TEl o zeiten
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Schulinternes Fachcurriculum im Fach Englisch

Digitale Medien im Fachunterricht nach der KMK-Strategie

Suchen und Arbeiten Produzieren und

Klassenstufen 3/4

(K1) Prasentieren (K3)
Recherche Warm-up- e Arbeiten mit dem | englische Digitales
,Special topics” communication Lehrwerk Internetfach- Worterbuch
z.B. zu kulturellen Playway 3/4 begriffe bedienen zur
Festen (auf kennen Aussprachen-
Deutsch) kontrolle
Whiteboard- Lied abspielen und e  Horspiel erstellen
assistent singen
Suchbilder E-Mail-Austausch o Stummfilm

mit Partnerschule vertonen und
vorstellen

Film angucken

digitaler

,weather report”

von Mutter- ,weather report” erstellen und
sprachlern vorstellen
Buchlesungen
von Mutter-
sprachlern
Lese- und e Liickentexte
Bewegungsspiele
Blitzlesen e eigenes

Worterbuch im
Book Creator
gestalten
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